Kuusalu Keskkooli ainekava gimnaasiumile

Ainevaldkond: matemaatika |Kursus: Kitsas matemaatika

korrata ja teadvustada arvude maailma ning arvutamise maailma pdhimoisteid;

laiendada seda ratsionaal- ja irratsionaalavaldistele.

moista ja rakenda kursuses kisitletud matemaatilisi meetodeid ning protseduure;

arutleda loogiliselt ja loovalt, formaliseerida lihtsamaid matemaatilisi mdttekaike;

saavutada allkirjeldatud dpitulemused nii, et dpilane omandab tiiiipiilesandeid

lahendades doppekavas kirjeldatud oskused:;

6. tunda dra matemaatikas dpitud mudelite abil lahenduvad reaalelulised probleemid ning
esitab tuttava reaalelulise situatsiooni matemaatilise mudeli (1-2 sammu);

7. todlgendada ja hinnata saadud matemaatilist tulemust vastavas kontekstis.

akrowbnE

Kursuse maht: 35 tundi L. Arvuhulgad ja avaldised. Vérrandid

Oppe- ja kasvatuseesmirgid:

Oppeaine kirjeldus:

Kitsa matemaatika eesmirk on Opetada aru saama matemaatika keeles esitatud teabest,
kasutada matemaatikat igapdevaelus esinevates olukordades, tagades sellega sotsiaalse
toimetuleku. Kitsa kava jirgi opetatakse kirjeldavalt ja néitlikustavalt, matemaatiliste
véidete pdhjendamine toetub intuitsioonile ning analoogiale. Olulisel kohal on
rakendusiilesanded ja IKT tarkvara kasutamine

Loiming teiste ainevaldkondade 6ppeainetega:

Ainete I6imimise huvides on vaja korrata arvu standardkuju koos mdningate standardkujul
antud arvudega tehtavate korrutamis- ja jagamistehete ndidetega.

Leida see aeg, et lugeda Opilastega ka pikema tekstiga iilesandeid. Ei peagi neid lahendama,
vaid lugeda, mida digupoolest 6eldakse/kiisitakse.

Oppesisu (praktilised t66d, dpiprojektid, Opitulemused:
Oppetegevus viljaspool klassiruumi,
kogukonnapraktika vm dppetegevused)

1.1 Arvuhulgad

naturaalarvude hulk N, 1) leiab hulkade iihendi, {ihisosa ja antud
taisarvude hulk Z, hulga osahulga;
ratsionaalarvude hulk Q, 2) eristab arvuhulki N; Z; Q; I ja R,




irratsionaalarvude hulk 1

reaalarvude hulk R.

Reaalarvude piirkonnad arvteljel. Arvu
absoluutvaartus.

selgitab nende kuuluvusseoseid;
3) mirgib arvteljel reaalarvude piirkondi;

1.2 Avaldised

Ratsionaalavaldised.

Arvu n-es juur.

Astme maiste tildistamine: tiisarvulise ja
ratsionaalarvulise astendajaga aste.

Arvu juure esitamine ratsionaalarvulise
astendajaga astmena.

Tehted astmetega ja vordsete juurijatega

1) sooritab tehteid astmete ja juurtega
(teine kuni neljas juur), teisendades
viimased ratsionaalarvulise astendajaga
astmeteks;

2) teisendab lihtsamaid (kaks tehet ja
sulud) ratsionaal- ja irratsionaalavaldisi;

1.3 Vorrandid ja vorrandisiisteemid

Vordus, vorrand, samasus.
Lineaar-, ruut- ja murdvdrrandi lahendamine.

Lihtsamate, sealhulgas tegelikkusest tulenevate,
tekstiilesannete lahendamine vorranditega.
Vorrandite, vorrandisiisteemide lahendamine.
Vorrandite, vorrandisiisteemide lahendhulkade
leidmine ja kontrollimine digivahendite abil.

1) eristab vordust, samasust, vorrandit

2) lahendab iihe tundmatuga lineaar- ja
ruutvorrandeid, samuti lihtsamaid
murdvdrrandeid (maksimaalselt 2 murdu);
3) lahendab lihtsamaid reaalelulise
kontekstiga probleeme vorrandite ja
vorrandisiisteemide abil.
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